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Предварительная подготовка

Уверенная работа с компьютером

Успешное прохождение курса HTML и CSS

Успешное прохождение курса Основы 
программирования и баз данных

Уметь создавать HTML страницы с помощью текстового редактора

Знать язык разметки HTML/XHTML и CSS на уровне, близкому к официальным 
стандартам W3C

Иметь представление о программировании на любом языке и уметь 
использовать такие конструкции как переменные, циклы, условные операторы

Иметь представление о реляционных базах данных (таблицы, связи, SQL)

или

Схема прохождения курсов

Уровень 2

Уровень 3

Сервер mySQL

Web-мастеринг. 

Серверное 

web-программирование

XML и XSLT. 

Современные технологии 

обработки данных для 

Web и Office 2007

Уровень 1
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Дополнительно

Время занятий

Расписание

Места общего пользования

Телефон

Технический персонал

 

Создание виртуальной машины для Веб курса

Используется Microsoft Virtual PC

Создается новая копия базового образа ВМ

После курса машина удаляется

http://www.microsoft.com/windows/virtualpc/default.mspx
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Создание и запуск виртуальной машины

Создайте приложение Microsoft Virtual PC

Пуск  Все программы  Создать виртуальную машину

Откройте приложение Microsoft Virtual PC

Пуск  Все программы  Microsoft Virtual PC

Виртуальная машина работает!

Полезные «горячие клавиши»

полноэкранный режим

[Right ALT] + [Enter]

Alt + Ctrl + Del

[Right ALT] + [Del] 
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сервера Apache. 

Установка и настройка РНР. 

Знакомство с РНР 

Модуль 1 
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Установка и настройка сервера Apache. Установка и настройка PHP. 

Знакомство с PHP

Установка и настройка сервера Apache

Проверка работы сервера Apache

Установка и настройка PHP

Установка PHP как модуля сервера Apache

Настройка PHP и сервера Apache для совместной 
работы

Проверка работы PHP

Первый сценарий на PHP
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Вопросы, вопросы…

 Только ли РНР?

 Почему РНР?

 Что такое "интерпретатор"?

 Что значит "встраиваемый язык"?

 Возможности РНР

 Зачем нужен сервер?

 Что такое "сервер"?

 Только ли Apache?

 Почему Apache?
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Как это работает - HTML?

Веб-сервер

<html>

<head>

<title>

Мой сайт

</title>

</head>

<body>

<p>

Простая HTML-страница

</p>

</body>

</html>  

index.html

<html>

…

<p> 

Простая HTML-страница 

</p>

</body>

</html>  

 

Как это работает - PHP?

Веб-сервер

<html>

<head>

<title>

Мой сайт

</title>

</head>

<body>

<p>На сайте используется

PHP версии: 

<?print PHP_VERSION;?>

</p>

</body>

</html>  

index.php

Модуль сервера

php код

<html>

…

<p>На сайте используется

PHP версии: 5.2.3

</p>

</body>

</html>  
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Где живѐт Apache?

http://httpd.apache.org

 

Установка сервера Apache
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Start -> (Control Panel) -> Administrative Tools -> Services

Пуск -> (Панель Управления) -> Администрирование -> Службы

Служба сервера Apache

Проверка работы сервера
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Лабораторная работа 
Запуск сервера Apache. Проверка работы сервера. Запуск сервера из командной строки 

Задание 1 

 
1. Откройте панель управления: Пуск(Start) -> Панель управления(Control panel) ->  

Администрирование(Administrative tools) -> Службы(Services) 
2. В правой части открывшегося окна выберите пункт Apache 
3. В левой части окна щёлкните левой кнопкой мышки по пункту Запустить службу 

(Start)  
4. Дождитесь, пока пункт Запустить службу (Start) исчезнет 

Задание 2 

 
1. Запустите браузер 
2. В адресной строке браузера наберите  

http://localhost  
и нажмите Enter 

3. Убедитесь, что в браузер загрузилась страница по умолчанию 

Задание 3 

 
1. В окне Службы(Services) щёлкните левой кнопкой мышки по пункту Остановить 

службу (Stop)  
2. Откройте окно командной строки: 

a. Выберите Пуск(Start) -> Выполнить(Run) 
b. В текстовом поле появившегося окна наберите 

 cmd  
и нажмите Enter 

3. В окне командной строки наберите 
net start apache 

и нажмите Enter 
4. Повторите пункты 3 и 4 из Задания 2 
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Обзор сервера Apache 

 

Оборудование рабочего места 
1. Откройте в проводнике виртуальной машины папку 

C:\Program files\Apache Group\Apache\htdocs 
2. Удалите ВСЕ файлы в этой директории 
3. Установите в привод CD слушателя и откройте проводником этот диск 
4. В папке  CD_drive:\work найдите файл work.exe 
5. Скопируйте файл work.exe на Рабочий стол виртуальной машины  
6. Запустите файл work.exe  
7. Следуя указаниям Мастера, установите файлы для работы 
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Настройка сервера – файл httpd.conf

 

Настройка директории – файл .htaccess
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Лабораторная работа 
Создание, изменение, проверка работы файла .htaccess  

Задание 1 

 
1. Откройте текстовый редактор и создайте новый документ 
2. Напишите следующий текст: 

Options –Indexes FollowSymLinks 

DirectoryIndex index.php 
3. Сохраните файл под именем .htaccess 
4. Запустите браузер 
5. В адресной строке браузера наберите  

http://localhost  
и нажмите Enter 

6. Убедитесь, что получено сообщение «You don't have permission to access…» 

Задание 2 

 
1. Откройте файл .htaccess в текстовом редакторе 
2. В первой строке перед словом Indexes удалите знак «-»(минус) 
3. Сохраните файл 
4. Повторите пункты 3 и 4 из Задания 1 
5. Убедитесь, что в браузер загрузилось содержимое директории htdocs 
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Где живет PHP?

Скачиваем PHP
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Установка PHP как модуля Apache

Apache 1.3 => php5apache.dll

Apache 2.0 => php5apache2.dll

Apache 2.2 => php5apache2_2.dll
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В директории PHP

 
 

Как PHP увидит файл php.ini (ОС Windows)?

Прописать путь к файлу php.ini в значение
 Директивы PHPIniDir (только в Apache 2)

 Cистемной переменной PHPRC

 Ключа реестра IniFilePath в ветвях:
 HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\PHP\x.y.z\ (5.2.0)

 HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\PHP\x.y\ (5.2.0)

 HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\PHP\x\ (5.2.0)

 HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\PHP\

Скопировать файл php.ini в директорию

 РНР

 сервера
 ОС Windows (например, С:\Windows)
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Первая программа на PHP

1

2

3
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Лабораторная работа 
Первая программа на РНР 

Задание 1 

 
1. Откройте текстовый редактор и создайте новый документ 
2. Напишите следующий текст: 

 
<?php 

phpinfo(); 

?> 
 
3. Сохраните файл под именем info.php в директории 

C:\Program files\Apache Group\Apache\htdocs 
4. Запустите браузер 
5. В адресной строке браузера наберите  

http://localhost/info.php 
и нажмите Enter 
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Выводы

Веб-сервер

Интерпретатор

Встраиваемый код

PHP как модуль сервера Apache

Конфигурационный файл httpd.conf

Конфигурационный файл php.ini

Просмотр конфигураций в браузере
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Модуль 2 
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Основы PHP

РНР-блоки и комментарии

Переменные

Выражения

Типы данных

Операторы

Массивы

Управляющие конструкции 

Константы

Лабораторные работы
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PHP блоки

Все, что находится между открывающим и закрывающим 

php-тэгами – код. Варианты тэгов:

<?php

код РНР //Рекомендуется к использованию.

?>

<?

код РНР

?>

Для этого тэга параметр "short_open_tag" в php.ini 

должен быть "on". 

Могут быть проблемы с распознаванием XML.

<SCRIPT LANGUAGE="PHP">

Код РНР

</SCRIPT>

<%

код РНР

%>

Для этого тэга параметр 

"asp_tags" в php.ini 

должен быть "on". 

Особенности PHP

Каждая инструкция заканчивается точкой с запятой:

инструкция;

Одну инструкцию можно записывать в несколько строк:

ин

струк

ци

я;

или несколько инструкций в одну строку:

инструкция 1; инструкция 2;
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Комментарии

Однострочные:

<?php

# Это комментарий

// Это тоже комментарий

phpinfo(); // Это тоже комментарий

?>

Многострочный:

<?php

/*Это комментарий

Все, что содержится внутри этих символов

является комментарием

и даже нижепреведенный код

phpinfo();

никогда не сработает

*/?>

Вывод данных (PHP => Сервер => Браузер)

print("Привет, это просто текст");

echo "Привет, это просто текст";

<h1>

<?php

еcho "Привет, это просто текст";

?>

</h1>

echo "<h1> Привет, это просто текст</h1>";

/* Вариант */

еcho "<h1>","Просто текст", "</h1>";//Только echo!

/* Короткая запись */

<h1><?= "Просто текст" ?></h1> // Тоже, что и

<h1><?php echo "Просто текст" ?></h1>
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Переменные

• Все имена переменных должны начинаться со знака 

доллара ($)

• Первым символом после $ должна быть буква или 

символ подчеркивания. Далее, в имени переменной 

могут присутствовать буквы, цифры и символ 

подчеркивания.

• Имена переменных зависят от регистра!

$Count; $count; $COUNT; $cOuNt; //Разные переменные

Допустимо Недопустимо

$i

$_1

$_myVar

$firstName

$x525_676

$1

$7Lucky

$~password

$Last!Visit

$my-var

Присвоение значения переменной и ее удаление

$foo = 'Bob';//Присваивает $foo значение Bob

$foo = "Mike";//Изменение $foo

$bar = 25;//Присваивает $bar значение 25

$bar = 2 + 2;//Присваивает $bar результат 

выражения, т.е. 4

$tmp = $foo //Присваивает $tmp значение $foo

echo $foo; //Выведет Mike

echo $tmp; //Выведет Mike

$foo = "John" //Изменяем значение $foo

echo $foo; //Выведет John

echo $tmp; //Выведет Mike

unset($foo) //Удаляем переменную $foo

echo $foo //Невыведет ничего
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Лабораторная работа 

Работа с переменными 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod2\vars.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Создайте переменную name и присвойте ей значение содержащее Ваше имя, 

например "Игорь" (обязательно в кавычках!) 
2. Создайте переменную age и присвойте ей значение содержащее Ваш возраст, 

например 40 

Задание 2 

 
1. Выведите с помощью echo(или print) фразу  

"Меня зовут: ваше_имя", например: "Меня зовут: Игорь" 
подставляя значение переменной name 

2. Выведите фразу  
"Мне ваш_возраст лет", например: "Мне 40 лет" 
подставляя значение переменной age 

3. Удалите переменную age. 
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Типы

PHP поддерживает восемь простых типов. 

Четыре скалярных типа: 

boolean (Булев) 

integer (Целые числа) 

float (Число с плавающей точкой) 

string (Строка)

Два смешанных типа: 

array (Массив)

object (Объект)

Два специальных типа: 

resource 

NULL 
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Типы: boolean

Простейший тип. Выражает истинность значения - это 

может быть либо TRUE, либо FALSE.

$foo = True; // присвоить $foo значение TRUE

TRUE и FALSE – регистро-независимы.

При преобразовании в логический тип, следующие 

значения рассматриваются как FALSE: 

целое 0 (ноль) 

число с плавающей точкой 0.0 (ноль) 

пустая строка и строка "0"

пустой массив

специальный тип NULL (включая неустановленные 

переменные) 

Все остальные значения рассматриваются как TRUE

Типы: integer и float

$int = 1234; // десятичное число

$int = -123; // отрицательное число

$int = 0123; // восьмеричное число

$int = 0x1A; // шестнадцатеричное 

число

//Числа с плавающей точкой(вещественные)

$flt = 1.234;

$flt = 1.2e3;

$flt = 7E-10;
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Типы: string (двойные кавычки)

echo "это простая строка";

echo "Это вставит: \n новую строку";

$а = "ОК"; 

echo "Переменная $a вставилась в текст";

Специальные символы:

\n новая строка

\r возврат каретки

\t горизонтальная табуляция

\\ обратная косая черта

\$ знак доллара

\" двойная кавычка

Типы: string (одинарные кавычки)

echo 'это простая строка';

echo 'Также вы можете вставлять в строки

символ новой строки обычным образом используя 

Enter, поскольку это нормально';

echo 'Это не вставит: \n новую строку';

$а = "ОК";

echo 'Переменная $a не подставляется';
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Лабораторная работа 
Работа с типами 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod2\types.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Создайте переменную name и присвойте ей значение содержащее Ваше имя, 

например "Игорь" (обязательно в кавычках!) 
2. Создайте переменную age и присвойте ей значение содержащее Ваш возраст, 

например 40 

Задание 2 

 
1. Выведите с помощью echo(или print) фразу  

"Меня зовут: ваше_имя", например: "Меня зовут: Игорь" 
подставляя значение переменной name 

2. Выведите фразу  
"Мне ваш_возраст лет", например: "Мне 40 лет" 
подставляя значение переменной age 

3. Измените код так, чтобы каждая фраза начиналась с новой строки  
4. Измените код так, чтобы каждая фраза начиналась с новой строки в исходном 

HTML-коде (в Intrnet Explorer: Вид->Просмотр HTML-кода) 
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Типы: string (heredoc)

$str = <<< LABEL

Пример строки,

охватывающей несколько строчек,

с использованием heredoc-синтаксиса.

Это очень похоже на использование HTML-тэга <PRE>.

И переменные сюда тоже можно подставлять, а также 

использовать специальные символы.

LABEL;

•Строка с открывающим идентификатором не содержит после 

него никаких других символов, включая пробел.

•Закрывающий идентификатор должен начинаться с первой 

позиции строки.

•Строка с закрывающим идентификатором не содержит других 

символов(включая пробел), за исключением точки с запятой.

Типы: NULL

Переменная считается NULL если: 

•ей была присвоена константа NULL. 

•ей еще не было присвоено какое-либо 

значение. 

•она была удалена с помощью unset().

echo $a;

$a = null;

$a = 1;

unset($a);

echo $a;
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Экранирование переменных

$beer = 'Heineken';

echo "$beer's taste is great"; //?

echo "He drank some $beers";   //?

echo "He drank some ${beer}s"; 

echo "He drank some {$beer}s"; 

Доступ к символу в строке

$str = 'Hello, world!';

// Получение первого символа строки

$first = $str{0};// H

// Получение третьего символа строки

$third = $str{2};// l

// Получение последнего символа строки

$len = strlen($str);// 13

$pos = $len – 1;// 12

$last = $str{$pos};// !

$last = $str{strlen($str)-1};// !
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Операторы: арифметические

$a + $b // Сумма $a и $b

$a - $b // Разность $a и $b

$a * $b // Произведение $a и $b

$a / $b // Частное от деления $a на $b

$a % $b // Целочисленный остаток от 

деления $a на $b

5/2 равно 2.5, но 5%2 равно 1 

$a += $b // Тоже, что и $a = $a + $b. 

Остальные операторы работают аналогично.

Операторы: строковый

$a = "Hello ";

$b = $a . "World!"; // $b содержит 

строку Hello World!

$a = "Hello ";

$a .= "World!"; // $a содержит строку 

Hello World!

$a = "Hello";

$b = "World!";

print $a . " " . $b;// Hello World!

/* Кстати */

echo $a, " ", $b;
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Полезные функции

isset(имя_переменной) - сообщает, существует ли 

переменная. Возвращает true или false.

empty(имя_переменной) – сообщает, присвоено ли 

переменной какое-либо значение. Возвращает true или 

false.

Узнать тип переменной можно с помощью функции 

gettype(имя_переменной). Возвращаемые значения:

NULL

integer

string

double //float

boolean 

settype(имя_переменной, "тип") - конвертирует 

переменную в другой тип.

(тип) имя_переменной // (int) $stringvar

Сравнение типов и результатов функций
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Управление выполнением программы: if

Надо зайти в магазин

Иду в магазин

Иду домой

False

TrueМагазин 

открыт?

Управление выполнением программы: if

if (условие)// true или false

Инструкция;

$shop = true;

if ($shop)

echo "Иду в магазин";

echo "Иду домой";

if (условие){

Инструкция 1;

Инструкция 2;

}

$shop = true;

if ($shop){

echo "Иду в магазин";

echo "Покупаю молоко";

}



Модуль 2: Основы PHP 

38 

Операторы: сравнения

$a == $b // TRUE если $a равно $b.

$a === $b // TRUE если $a равно $b И имеет тот 

же тип

$a != $b // TRUE если $a не равно $b.

$a !== $b // TRUE если $a не равно $b ИЛИ в 

случае, если они разных типов.

$a < $b // TRUE если $a строго меньше $b.

$a > $b // TRUE если $a строго больше $b.

$a <= $b // TRUE если $a меньше или равно $b.

$a >= $b // TRUE если $a больше или равно $b.

Операторы: логические

$a and $b // TRUE если и $a, и $b TRUE.

$a or $b // TRUE если или $a, или $b 

TRUE.

!$a // TRUE если $a не TRUE.

$a && $b // TRUE если и $a, и $b TRUE.

$a || $b // TRUE если или $a, или $b 

TRUE.

$a and $b and $c; $a and $b or $c 

$a and ($b and $c)  $a and $b && $c

$a and ($b or $c)  $a and $b || $c
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Управление выполнением программы: if-else

Надо зайти в магазин

Иду домой

Иду в магазин

Магазин открыт?

Иду в киоск

False True

Управление выполнением программы: if else

if (условие)

Инструкция;

else

Инструкция;

$shop = "open";

if ($shop == "open"){

echo "Иду в магазин";

}else{

echo "Иду в киоск";

}

echo "Иду домой";

Условие ? Инструкция 1 : Инструкция 2;

$a = 1;$b = 2;

$result = ($a > $b) ? $a : $b;
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Управление выполнением программы: elseif

TRUE

Надо зайти в магазин

Магазин 

открыт?

if

Иду в 

магазин

Иду домой

Иду в ближний 

киоск

Ближний 

киоск 

открыт?

FALSE

elseif

TRUE

FALSE

else

Иду в дальний 

киоск

Управление выполнением программы: elseif

$day = 2;

if ($day == 1)

print("Понедельник");

elseif ($day == 2)

print("Вторник");

elseif ($day == 3)

print("Среда");

elseif ($day == 4)

print("Четверг");

elseif ($day == 5)

print("Пятница");

elseif ($day == 6)

print("Суббота");

elseif ($day == 7)

print("Воскресенье");

else 

print("Нет такого дня");
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Лабораторная работа 

Работа с конструкцией if-elseif-else 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod2\if.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Создайте переменную age 
2. Присвойте переменной age произвольное числовое значение 

Задание 2 

 
1. Напишите конструкцию if, которая выводит фразу:  

"Вам ещѐ работать и работать"  
при условии, что значение переменной age попадает в диапазон чисел 
 от 18 до 59(включительно) 

2. Расширьте конструкцию if, выводя фразу:  
"Вам пора на пенсию"  
при условии, что значение переменной age больше 59 

3. Расширьте конструкцию if, выводя фразу:  
"Вам ещѐ рано работать"  
при условии, что значение переменной age попадает в диапазон чисел 

 от 1 до 17(включительно) 
4. Дополните конструкцию if, выводя фразу:  

"Неизвестный возраст" при условии, что значение переменной age 
 не попадает в вышеописанные диапазоны чисел 
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Управление выполнением программы: switch

Инструкция z

Инструкция b

case a

case b

case z
true

true

true

false

false

false

break

break

break

default

Инструкция а

Управление выполнением программы: switch

switch (Переменная){

case Значение 1:

Операторы 1;

[break;]

case Значение 2:

Операторы 2;

[break;]

[default: Оператор]

}

$day = 4;

switch ($day) {

case 1: print("Понедельник"); break;

case 2: print("Вторник"); break;

case 3: print("Среда"); break;

…

default: print("Нет такого дня");

}
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Лабораторная работа 
Работа с конструкцией switch 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod2\switch.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Откройте файл mod2\switch.php 
2. Создайте переменную day и присвойте ей произвольное числовое значение 

Задание 2 

 
1. С помощью конструкции switch выведите фразу:  

"Это рабочий день", 
 если значение переменной day попадает в диапазон чисел 
 от 1 до 5(включительно)  

2.  Выведите фразу:  
"Это выходной день",  
если значение переменной day равно числам 6 или 7 

3.  Выведите фразу:  
"Неизвестный день",  
если значение переменной day не попадает в диапазон чисел 

 от 1 до 7(включительно) 
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Array (массив)

$user[]= "John";//индекс 0

$user[]= "root";//индекс 1 

$user[]= "p@ssw0rd";//индекс 2 

//тоже, что и

$user[0]= "John";//индекс 0

$user[1]= "root";//индекс 1 

$user[2]= "p@ssw0rd";//индекс 2

$user[] = "312-34-85";// имеет индекс 3

//или

$user = array("John", "root", "p@ssw0rd");

//тоже, что и

$user = array(0=>"John", 1=>"root", 

2=>"p@ssw0rd");

$cnt = count($user); //Считаем ячейки

echo $user[1];//root

Array (массив): ассоциативный

$user["name"]= "John";

$user["login"]= "root";

$user["password"]= "p@ssw0rd";

//можно мешать индексы и имена ячеек

$user[] = "312-34-85";// имеет индекс 0

echo $user["name"];//John

//тоже, что и

$user = array(

"name"=>"John", 

"login"=>"root", 

"password"=>"p@ssw0rd",

"312-34-85");
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 Лабораторная работа 
Работа с массивами 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod2\array.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Создайте массив bmw с ячейками: 

  "model" 

  "speed" 

  "doors" 

  "year" 

2. Заполните ячейки значениями:  
"X5", 120, 5, "2006"  

3. Создайте массивы toyota и opel аналогичные массиву bmw. 
4. Заполните массив toyota значениями:  

"Carina", 130, 4, "2007" 
5. Заполните массив opel значениями:  

"Corsa", 140, 5, "2007" 

Задание 2 

 
Выведите значения всех трёх массивов в виде:  
name - model - speed - doors - year,  например:  
bmw - 120 - 5 – 2006 
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Array (массив): многомерный

$users = array(

0 => array(

"login" => "Administrator",

"password" => "h734yuiw8"

),

1 => array(

"login" => "John",

"password" => "78dfud776s"

)

);

echo $users[0]["login"]; // "Administrator"
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Константы

define ('PI', 3.14);// define ('PI', 3.14, true)

$index = 10 * PI;

PI = 10 * 3.14; // Ошибка!

• У констант нет приставки в виде знака доллара.

• Константы можно определить только с помощью 

функции define(), а не присваиванием значения.

• Константы доступны в любом месте, без учѐта 

области видимости.

• Константы не могут быть определены или

аннулированы после первоначального объявления.

defined("имя_константы") – проверка константы.

echo PI //3.14

 

Лабораторная работа 
Работа с константами 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod2\constant.php и выполните следующие 
задания: 

Задание 1 

 
1. Создайте константу и присвойте ей значение 

Задание 2 

 
1. Проверьте, существует ли константа, которую Вы хотите использовать 
2. Выведите значение созданной константы  
3. Попытайтесь изменить значение созданной константы 
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Выводы

РНР-блоки и комментарии

Переменные

Выражения

Типы данных

Операторы

Массивы

Управляющие конструкции 

Константы
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Основы PHP - Циклы 

Модуль 3 
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Основы PHP – циклы

Операторы инкремента и декремента

Цикл for

Лабораторная работа: цикл for

Цикл while

Лабораторная работа: цикл while

Цикл do...while

Лабораторная работа: таблица умножения

Цикл foreach

Лабораторная работа: навигационное меню
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Операторы: инкремента и декремента

++ Увеличивает значение переменной на единицу

-- Уменьшает значение переменной на единицу

PRE инкремент/декремент

++$a Увеличивает $a на единицу и 

возвращает значение $a.

--$a Уменьшает $a на единицу и 

возвращает значение $a.

POST инкремент/декремент

$a++ Возвращает значение $a, а затем 

увеличивает $a на единицу.

$a-- Возвращает значение $a, а затем 

уменьшает $a на единицу. 

Пример оператора инкремента

$a = 1;

echo "Вывод числа: " . $a++; // Вывод числа: 1

echo " Вывод числа: " . $a; // Вывод числа: 2

echo "Вывод числа: $a"; $a += 1;

$a = 1;

echo "Вывод числа: " . ++$a; // Вывод числа: 2

echo "Вывод числа: " . $a; // Вывод числа: 2

$a += 1; echo "Вывод числа: $a"; 
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Циклы: for

for (часть А; часть В; часть С){

Инструкция 1;

Инструкция 2;

...

}

$sum = 1;

for ($i=1; $i<=30; $i++){

$sum += 3;

print($sum);

}

1 2... 4...

3...

 

Лабораторная работа 
Работа с циклом for 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod3\for.php и выполните следующее задание: 

Задание 1 

 

1. Используя цикл for, выведите в столбик Нечётные числа от 1 до 50 
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Циклы: while

while (условие){

Инструкция 1;

Инструкция 2; 

...

}

$sum = 1

while ($i<=30){

$sum += 3;

$i++;

print($sum);

}

 

Лабораторная работа 
Работа с циклом while 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod3\while.php и выполните следующее задание: 

Задание 1 

 
1. Используя цикл while, выведите в столбик Нечётные числа от 1 до 50 
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Циклы: do… while

do{

Инструкция 1;

Инструкция 2; 

...

}while(условие)

$i = 1;

$sum = 1;

do{

$sum += 3;

$i++;

print($sum);

}while($i<=30)

$i = 0;

while ($i < 10){

$i++;

if ($i == 5)

continue;

print($i);

}

Управление циклами

$i = 1;

while ($i < 10){

print($i);

$i++;

if ($i == 5)

break;

}
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Лабораторная работа 
Практическое использование циклов 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod3\table.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Создайте две числовые переменные cols и rows 
2.  Присвойте созданным переменным произвольные значения в диапазоне 

 от 1 до 10 

Задание 2 

 
1. Используя циклы отрисуйте таблицу умножения в виде HTML-таблицы на 

следующих условиях: 
a. Число столбцов должно быть равно значению переменной cols 
b. Число строк должно быть равно значению переменной rows 
c. Ячейки на пересечении столбцов и строк должны содержать значения, 

являющиеся произведением порядковых номеров столбца и строки 
2. Рекомендуется использовать циклы for 

Задание 3 

 
1. Значения в ячейках первой строки и первого столбца должны быть отрисованы 

полужирным шрифтом и выровнены по центру ячейки 
2.  Фоновый цвет ячеек первой строки и первого столбца должен быть отличным от 

фонового цвета таблицы 
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Цикл: foreach (короткий)

foreach ($array as $value){

Инструкция;

}

//$value - доступ к значению элемента массива

$user = array("John",

"root",

"p@ssw0rd",

"312-34-85");

foreach($user as $val){

print("$val<BR>");

}

 

Цикл: foreach (длиный)

foreach ($array as $key => $value){

Инструкция;

}

//$key - доступ к индексу элемента массива

//$value - доступ к значению элемента массива

$user["name"]= "John";

$user["login"]= "root";

$user["password"]= "p@ssw0rd";

$user[]= "312-34-85";

foreach($user as $index => $val){

print("Индекс $index равен $val<BR>");

}
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Лабораторная работа 
Практическое использование цикла foreach 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod3\menu.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Создайте ассоциативный массив menu 
2.  Заполните массив, соблюдая следующие условия: 

a. Название ячейки является пунктом меню,  
например: Home, About, Contact... 

b. Значение ячейки является именем файла, на который будет указывать ссылка,  
например: index.php, about.php, contact.html... 

Задание 2 

 
1. Используя цикл foreach, отрисуйте вертикальное меню, структура которого описана 

в массиве menu 
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Выводы

Операторы инкремента и декремента

Цикл for

Цикл while

Цикл do...while

Цикл foreach
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Основы PHP - 

пользовательские функции 

Модуль 4 
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Пользовательские функции

Описание функции

Вызов функции

Аргументы функции

Аргументы по умолчанию

Области видимости переменных

Статические переменные

Возврат значений

Рекурсивная функция

Лабораторные работы
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Функции: описание и вызов

Функция – программный блок, который может 

многократно выполняться в любом месте 

сценария.

/* Описание функции */

function sayHello(){

echo "Hello, world!";

}

/* Вызов функции*/

sayHello();

/* Проверка */

if(function_exists("sayHello")){}

Функции и их аргументы: описание и вызов

function sayHello($name){

echo "Hello, $name!", "<hr>";

} 

//Вызываем функцию, вариант 1

sayHello("Иван");

//Вызываем функцию, вариант 2

$name = "Петр";

sayHello($name);

//Вызываем функцию, вариант 3

$func = "sayHello";

$func("Игорь");
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Лабораторная работа 
Работа с функциями 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod4\table.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Опишите функцию getTable() 
2.  Задайте для функции три аргумента: cols, rows, color 

Задание 2 

 
1. Откройте файл mod3\table.php 
2.  Скопируйте код, который отрисовывает таблицу умножения 
3.  Вставьте скопированный код в тело функции getTable() 
4.  Измените код таким образом, чтобы таблица отрисовывалась в зависимости от 

входящих параметров cols, rows и color 

Задание 3 

 
1. Отрисуйте таблицу умножения вызывая функцию getTable() с различными 

параметрами 
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Функции: аргументы по умолчанию

function sayHello($name="Гость"){

echo "Hello, $name!", "<hr>";

} 

sayHello("Иван"); // Hello, Иван! 

sayHello("Петр"); // Hello, Петр! 

sayHello(); // Hello, Гость!

 

Лабораторная работа 
Работа с функциями: параметры по умолчанию 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod4\ table.php и выполните следующие задания: 

Задание 4 

 
1. Измените входящие параметры функции getTable() на параметры по умолчанию 

Задание 5 

 
1. Отрисуйте таблицу умножения вызывая функцию getTable()  

без параметров 
2. Отрисуйте таблицу умножения вызывая функцию getTable()  

с одним параметром 
3. Отрисуйте таблицу умножения вызывая функцию getTable()  

с двумя параметрами 
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Функции: области видимости

$a = 1; // глобальная область видимости

function Test(){ 

echo $a; // локальная область видимости

} 

Test(); // Не выведет ничего.

$a = 1; $b = 2;

function Sum(){

global $a, $b;

$b = $a + $b;

} 

Sum();

echo $b; //Выведет 3

//Другой вариант

function Sum(){

$GLOBALS["b"] = $GLOBALS["a"] + 

$GLOBALS["b"];

} 

 

Функции: статические переменные

function Test(){

$a = 0;

echo $a++;

}

Test(); //Выведет 0

Test(); //Выведет 0

Test(); //Выведет 0

function Test(){

static $a = 0;

echo $a++;

}

Test(); //Выведет 0

Test(); //Выведет 1

Test(); //Выведет 2
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Функции: возврат значений

function getSum($num1, $num2){

return $num1 + $num2;

}

$result = getSum(10, 435);

echo $result;

//или

echo getSum(10, 435);
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Лабораторная работа 
Практическое использование функций 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod4\menu.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Опишите функцию getMenu() 
2. Задайте для функции первый аргумент menu, в него будет передаваться массив, 

содержащий структуру меню 
3.  Задайте для функции второй аргумент vertical со значением по умолчанию равным 

TRUE.  
Данный параметр указывает, каким образом будет отрисовано меню - вертикально 
или горизонтально 

Задание 2 

 
1. Откройте файл mod3\menu.php 
2.  Скопируйте код, который создает массив menu и вставьте скопированный код в 

данный документ 
3.  Скопируйте код, который отрисовывает меню 
4.  Вставьте скопированный код в тело функции getMenu() 
5.  Измените код таким образом, чтобы меню отрисовывалась в зависимости от 

входящих параметров menu и vertical 

Задание 3 

 
1. Отрисуйте вертикальное меню вызывая функцию getMenu() 

 с одним параметром 

Задание 4 

 
1. Отрисуйте горизонтальное меню вызывая функцию getMenu() со вторым 

параметром равным FALSE 
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Рекурсивный вызов функций

function factorial($n)

{

if ($n == 0) return 1;

return $n * factorial($n-1);

}

$result = factorial(5)

echo "5! = " . $result;
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Выводы

Описание функции

Вызов функции

Аргументы функции

Аргументы по умолчанию

Области видимости переменных

Статические переменные

Возврат значений

Рекурсивная функция

Пользовательские функции getTable() и getMenu()
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Модуль 5: Основы РНР - встроенные функции 

70 

Основы языка PHP – встроенные функции

Обзор встроенных функций

Функции для работы с переменными

Математические функции

Функции обработки строк

Функции для работы с массивами

Учимся работать с мануалом

Функции даты и времени

Предопределенные константы и переменные

Функции эмуляции SSI
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Функции для работы с переменными

Нижеперечисленные функции возвращают TRUE или FALSE

в зависимости от того, соответствует ли выражение 

указанному типу. 

is_array(expression)

is_bool(expression)

is_float(expression)

is_integer(expression)

is_numeric(expression)

is_string(expression)

is_null(expression)

intval(expression [, int base])

Возвращает целочисленное значение аргумента.

floatval(expression)

Возвращает вещественное значение аргумента.

 

Математические функции

max – Возвращает наибольшее число из заданых.

acos – Возвращает значение арккосинуса 

значения.

cos – Возвращает косинус числа в радианах.

min – Возвращает наименьшее число из заданых. 

decbin – Возвращает двоичное представление 

целого числа. 

log - Возвращает натуральный логарифм 

значения. 

pi – Возвращает приблизительное число пи. 

rad2deg – Возвращает в градусах значение 

аргумента заданного в радианах. 

round – Возвращает округленное до ближайшего 

целого числа значение заданное аргументом.

sqrt – Извлечение квадратного корня из числа.

rand – Возвращает число, лежащее между двумя 

необязательными аргументами включительно.
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Функции обработки строк

addslashes - Экранирует спецсимволы в строке.

stripslashes - Разэкранирует спецсимволы в строке.

explode - Разбивает строку на подстроки.

htmlentities - Преобразует символы в соответствующие 

HTML сущности. 

trim - Удаляет пробелы из начала и конца строки. 

str_replace - Заменяет строку поиска на строку 

замены. 

strip_tags - Удаляет HTML и PHP тэги из строки.

strlen - Возвращает длину строки.

strpos - Возвращает позицию первого вхождения 

подстроки. 

strstr - Находит первое вхождение подстроки.

substr – Возвращает подстроку

 

Функции для работы с массивами

array_pop - Извлечь последний элемент массива.

array_shift - Извлечь первый элемент массива. 

array_rand - Выбрать одно или несколько случайных 

значений из массива. 

array_reverse - Возвращает массив с элементами в 

обратном порядке. 

count - Посчитать количество элементов массива или 

количество свойств объекта.

in_array - Проверить, присутствует ли в массиве 

значение.

array_key_exists - Проверить, присутствует ли в 

массиве ключ.

implode - Объединить элементы массива в строку.
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Документация PHP

1

2

3

 

Работаем с мануалом
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Как читать описание функции?

intval

(PHP 4, PHP 5)

intval — Возвращает целое значение переменной

Описание

int intval ( mixed $var [, int $base ] )

Возвращает целое значение переменной var , используя указанное 

основание системы исчисления base для преобразования (основание по 

умолчанию 10). 

Список параметров

var

Скалярное значение для конвертации в целое 

base

Основание системы исчисления для преобразования (по умолчанию 10) 

Возвращаемые значения

Целое значение переменной var в случае успеха, или 0 в случае 

неудачи. Для пустых массивов и объектов возвращается 0, непустых 

массивов и объектов возвращается 1.

 

Лабораторная работа 
Использование функций обработки строк 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod5\strings.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Создайте строковую переменную login и присвойте ей значение "root" 
2.  Создайте строковую переменную password и присвойте ей значение 

"megaP@ssw0rd" 
3.  Создайте строковую переменную email и присвойте ей значение 

"ivan@petrov.ru" 

Задание 2 

 
1. Используя строковые функции,  

сделайте первый символ значения переменной login прописной (большой) 
2.  Используя строковые функции,  

сделайте первый символ значения переменной password прописной (большой) 
3.  Используя строковые функции проверьте,  

имеет ли значение переменной email символ "@" 
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Функции даты и времени

$today = getdate([int timestamp]);//массив

$today["seconds"]//Секунды От 0 до 59

"minutes"//Минуты От 0 до 59

"hours"//Часы От 0 до 23

"mday"//Порядковый номер дня месяца От 1 до 31

"wday"//Порядковый номер дня. 0 (воскресенье)

"mon"//Порядковый номер месяца От 1 до 12

"year"//Порядковый номер года, 4 цифры

"yday"//Порядковый номер дня в году От 0 до 365 

"weekday"//Полное наименование дня недели От Sunday 

до Saturday

"month"//Полное наименование месяца, От January до 

December

0//Временная отметка

date(str format [,timestamp])

echo date("h:I A l F dS, Y") 

//04:01 PM Tuesday December 17th, 2006

 

Функции даты и времени

Коды формата дат(выборочно)

d //День месяца, 2 цифры с ведущими нулями от 01

D //Наименование дня недели, 3 символа от Mon

F //Полное наименование месяца, например January

G //Часы в 24-часовом формате без ведущих нулей От 0 

H //Часы в 24-часовом формате с ведущими нулями

i //Минуты с ведущими нулями

j //День месяца без ведущих нулей От 1

l //Полное наименование дня недели, например Sunday

m //Порядковый номер месяца с ведущими нулями От 01 

M //Наименование месяца, 3 символа От Jan до Dec 

n //Порядковый номер месяца без ведущих нулей От 1 

r //Дата в формате: Thu, 21 Dec 2000 16:01:07 +0200 

s //Секунды с ведущими нулями От 00 до 59 

w //Порядковый номер дня недели От 0 (воскресенье)

W //Порядковый номер недели года

Y //Порядковый номер года, 4 цифры

z //Порядковый номер дня в году (нумерация с 0)
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Функции даты и времени

int time()

Возвращает количество секунд, прошедших с начала 

Эпохи Unix (The Unix Epoch, 1 января 1970, 00:00:00 

GMT) до текущего времени.

int mktime([int hour][, int minute][, int second][, 

int month][, int day][, int year])

Возвращает временную отметку для заданной даты.

bool checkdate(int month, int day, int year)

Возвращает значение TRUE, если дата допустима.

 

Лабораторная работа 
Использование функций даты и времени 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod5\date.php и выполните следующие задания: 

Задание 1 

 
1. Создайте строковую переменную now 
2.  Создайте строковую переменную birthday 
3.  Присвойте переменной now значение метки времени актуальной даты (сегодня) 
4.  Присвойте переменной birthday значение метки времени Вашего дня 

рождения 

Задание 2 

  
1. Выведите фразу  "До моего дня рождения осталось " 
2. Выведите количество секунд, оставшееся до Вашего дня рождения 
3. Закончите фразу " секунд" 
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Предопределенные константы

__LINE__ //Текущая строка в файле.

__FILE__ //Полный путь и имя текущего файла.

__FUNCTION__ //Имя функции.

PHP_EXTENSION_DIR //Директория расширений РНР

PHP_OS //Операционная система

PHP_VERSION //Версия РНР

PHP_CONFIG_FILE_PATH //Где лежит php.ini

...

 

Предопределенные переменные

$GLOBALS //Массив, содержащий все переменные 

из глобального диапазона

$_ENV //Массив переменных среды, 

существовавших при запуске сценария

$_COOKIE //Массив файлов cookie отправленных с 

браузера на сервер

$_GET //Массив, содержащий значения всех 

полей, переданных методом GET

$_POST //Массив, содержащий значения всех полей, 

переданных методом POST

$_FILES //Массив, содержащий всю информацию о 

загруженных файлах

$_REQUEST //Массив, содержащий переменные 

_GET, _POST, _COOKIES и _FILES

$_SESSION //Массив переменных размещенных во 

встроенных сеансах РНР
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Предопределенные переменные: _SERVER

DOCUMENT_ROOT

GATEWAY_INTERFACE

HTTP_ACCEPT

HTTP_ACCEPT_CHARSET

HTTP_ACCEPT_ENCODING

HTTP_ACCEPT_LANGUAGE

HTTP_CONNECTION

HTTP_HOST

HTTP_REFERER

HTTP_USER_AGENT

PATH_TRANSLATED

PHP_AUTH_PW

PHP_AUTH_TYPE

PHP_AUTH_USER

PHP_SELF

QUERY_STRING

REMOTE_ADDR

REMOTE_PORT

REQUEST_METHOD

REQUEST_URI

SCRIPT_FILENAME

SCRIPT_NAME

SERVER_ADMIN

SERVER_NAME

SERVER_PORT

SERVER_PROTOCOL

SERVER_SIGNATURE

SERVER_SOFTWARE

$_SERVER //Массив, содержащий информацию о сервере и 

его среде
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Функции эмуляции SSI

include(); include_once();

require(); require_once();

<h1>

Hello, world!

</h1> 

<body>

<?php

include "test.php";

?>

</body>

<body>

<h1>

Hello, world!

</h1> 

</body>

Функции эмуляции SSI: особенности

// Не работает.

if ($condition)

include $file;

else

include $other;

// Работает.

if ($condition){

include $file;

}else{

include $other;

}
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Лабораторная работа 
Использование функций эмуляции SSI 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod5\site\index.php и выполните следующие 
задания: 

Задание 1 

 
1. Подключите файл lib.inc.php 

Задание 2 

 
1. Подключите файл, содержащий код верхней части страницы (top.inc.php) 

Задание 3 

 
1. Подключите файл, содержащий код меню (menu.inc.php) 

Задание 4 

 
1. Подключите файл, содержащий код нижней части страницы (bottom.inc.php) 

 
Запустите файл mod5/site/index.php в браузере 
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Лабораторная работа 
Создание библиотеки функций 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod5\site\lib.inc.php и выполните следующие 
задания: 

Задание 1 

 
1. Откройте файл mod4\menu.php 
2. Скопируйте код функции getMenu() 
3. Вставьте скопированный код в файл lib.inc.php 

Задание 2 

 
1. Откройте файл mod4\table.php 
2. Скопируйте код функции getTable() 
3. Вставьте скопированный код в файл lib.inc.php 

 
 
 

Лабораторная работа 
Создание динамического меню 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod5\site\menu.inc.php и выполните следующие 
задания: 

Задание 1 

 
1. Создайте ассоциативный массив menu 
2. Заполните массив следующими данными: 

"Номе"=>"index.php",  

"Page1"=>"page1.php",  

"Page2"=>"page2.php",  

"Page3"=>"page3.php",  

"Table"=>"table.php" 

Задание 2 

 
1. Отрисуйте меню вызвая функцию getMenu() 

 
Запустите файл mod5\site\index.php в браузере 
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Выводы

Встроенные функции

Функции для работы с переменными

Математические функции

Функции обработки строк

Функции для работы с массивами

Функции даты и времени

Предопределенные константы и переменные

Функции эмуляции SSI

Мануал – наше всё!!!
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Работа с протоколом HTTP – 

формы 

Модуль 6 
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Работа с протоколом HTTP – формы

Протокол HTTP 1.1

Заголовки запроса и ответа

Статус сервера

Доступ к заголовкам запроса – переменные 
окружения сервера

Работа с формами

методы GET и POST

Различия методов

Проверка передаваемых значений

Финальная практическая работа: калькулятор 
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HTTP – Hypertext Transfer Protocol

Запрос клиента:

•метод доступа(GET, POST...);

•адрес URI(/index.html);

•версию протокола(HTTP/1.1);

•сообщение с информацией о типе передаваемых данных, 

информацией о клиенте, пославшем запрос, и др.

Ответ сервера:

•строку состояния, в которую входит версия протокола 

и код возврата (200 OK);

•сообщение, в которое входит информация сервера, 

метаинформация (т.е. информация о содержании 

сообщения) и тело сообщения.

 

HTTP : пример

GET /folder/index.html HTTP/1.1 
Host: www.specialist.ru 

Accept: */* 

Accept-Language: ru 

Referrer: http://yandex.ru/yandsearch?text=Rehc 

User-Agent: Mozilla 4.0 (compatible; MSIE 6.1,…) 



HTTP/1.1 200 OK 

Server: Microsoft IIS 6 

Content-Type: text/html 

Content-Length: 16345 

Last-Modified: Sun, 03 Jul 2005 18:00:00 GMT 



<html> . . .

</html>
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Передача форм

Методы

GET

POST

<form action="…">

Логин:

<input name="login"

type="text">

Пароль:

<input name="pwd"

type="password">

<input type="submit">

</form>
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Метод GET

GET /action.php?login=Vasya&pwd=Parol HTTP/1.1 



Host: www.specialist.ru 

Accept: */* 

Accept-Language: ru 

Referrer: http://yandex.ru/yandsearch?text=Rehc 

User-Agent: Mozilla 4.0 (compatible; MSIE 6.1,…) 



 

Метод POST

POST /action.php HTTP/1.1 

Host: www.specialist.ru 

Accept: */* 

Accept-Language: ru 

Referrer: http://yandex.ru/yandsearch?text=Rehc 

User-Agent: Mozilla 4.0 (compatible; MSIE 6.1,…) 

Content-Length: 20 



login=Vasya&pwd=Parol 
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Обработка запросов

Для GET:

$name = $_GET["name"];

$age = $_GET["age"] * 1;

Для POST:

$name = $_POST["name"];

$age = $_POST["age"] * 1;

 

Передача и обработка массивов

<input type=checkbox name='kurs[]' value='PHP'>

<input type=checkbox name='kurs[]' value='ASP'>

<input type=checkbox name='kurs[]' value='Perl'>

<input type=checkbox name='kurs[]' value='JS'>

//Принимаем значения

$courses = $_POST["kurs"];

//Далее работаем с массивами...

count($courses);
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Лабораторная работа 
Метод GET и обработка запроса 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod6\menu.inc.php и выполните следующее 
задание: 

Задание 1 

 
1. Измените значения во всех ячейках массива на index.php 

2.  Добавьте к значению "index.php" параметр id, передаваемый методом GET 
3.  Добавьте к параметру id уникальные значения. 

ПРИМЕР: index.php?id=page1 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod6\index.php и выполните следующее задание: 

Задание 1 

 
1. Создайте переменную id 
2. Присвойте переменной id значение параметра id переданного при запросе 

методом GET 
3.  С помощью конструкции switch, в зависимости от значения переменной id, 

выведите содержимое области основного контента страницы 
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Практическая работа 
Создание он-лайн калькулятора 
 
Откройте в текстовом редакторе файл mod6\calculator.php и выполните следующие 
задания: 

Задание 1 

 
1. Проверьте, была ли корректно отправлена форма 
2. Если она была отправлена, отфильтруйте полученные значения 
3. В зависимости от оператора производите различные математические действия 
4. В случае деления, проверьте, делитель на равенство с нулем 

 (на ноль делить нельзя!) 
5. Сохраните полученный результат вычисления в переменной 

Задание 2 

 
1. Если результат существует, выведите его 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Модуль 6: Работа с протоколом HTTP – формы  

91 

Выводы

Протокол HTTP 1.1

Доступ к заголовкам запроса – переменные 
окружения сервера

Работа с формами

Проверка передаваемых значений 
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Что дальше?

Уровень 1

Уровень 2

Уровень 3

Сервер mySQL

Web-мастеринг. 

Серверное 

web-программирование

XML и XSLT. 

Современные технологии 

обработки данных для 

Web и Office 2007

 

У вас есть вопросы?

Напишите E-mail тренеру…

Конференция Клуб Выпускников:
http://forum.specialist.ru/Discussions.aspx?id=9

Семинары и консультации

http://www.specialist.ru/Events/Seminars

 
 



Приложение А 

Гибкое сравнение с помощью ==

Жёсткое сравнение с помощью ===
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